& ¢ 9V & NT

VARINKASITTELYN
PERUSTEET



KOLME PERUSSAANTOA

* Pelaa kuvakortit ensin siita kadesta,
jossa sinulla on kyseisen maan kortteja
vahemman

 Pelaa kohti kuvia

e Leikkaus



KUVAKORTIT ENSIN LYHYEMMASTA KADESTA

 Tama saantd on voimassa, kun kyse on
vahvasta maasta

* Sinulla on siis perakkaisia kuvakortteja
niin paljon, ettei vastustajien hakut kasva
tikeiksi

* Tarkoituksena sailyttaa yhteys pitkaan
variin



KUVAKORTIT ENSIN LYHYEMMASTA KADESTA
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Hertassa 5

pikatikkia.

Pelaat siis
ensin assan

etelan
kadesta,

jossa maata
vain 3 korttia

Hertassa 4
pikatikkia.
Pelaat siis

ensin assan
ja rouvan

etelan

kadesta,

jossa maata

vain 3 korttia

Hertassa 3
pikatikkia ja 3
hakkua voi
kasvaa
tikeiksi.
Pelaat siis
ensin etelan
kadesta YK:n,
jossa vain 2
herttaa.

Varista kasvaa

varmasti 3

tikkia ja lisaksi
N:n viimeinen
hakku. Pelaat

siis ensin

eteldan kadesta

YK:n, jossa

vain 3 herttaa.

Varista kasvaa
varmasti 3
tikkia. Kun

kasvatat varia,
pelaat siis
ensin etelan

kadesta Q:n ja
J:n.




PELAA KOHTI KUVIA

Tama saanto on voimassa, kun kyse on arasta
maasta

Maasta saamasi tikkimaara riippuu
vastustajien kuvakorttien sijainnista
Tarvittaessa pelaa jotain muuta maata, jotta
voit jatkaa varin kasittelya oikeasta kadesta
Jos kyse on lyhyesta varista, niin kasvata
tikkeja nain vain silloin, kun et ole muualta
saamassa tarpeeksi tikkeja



PELAA KOHTI KUVIA

vROQ2 |[vK42 |v0Q2| YAK?2 v KGR

& &8 S &

v853 |v853 |v863| v853 | v@QJB3

Saat varistd 2 Saatvarista 1 Saat varista 1 Saat aina Jos sinulla on 7
tikkia, jos assa  tikin, jos assa tikin, jos A tai K A:njaK:n kortin vari, jossa
on lannella. on lannella.  on lannella. rippumatta  kuvat jakautuneet,
mista pelaat niin pelaa kohti
Huolehdi, ett Al kuitenkaan Huolehdi, ett3 sita katta, jossa on
olet taas etelin yrita ottaa olet taas kaksi kuvaa.
kidess3 kiinni :cé.lla.i.sgstz?\" etel.é.in k'édessé N&in saat virists 3
kun jatkat var|§ta t|!<k|a, | kiinni kun tikki, jos vari on
hertan peluuta ellei ole ihan  jatkat hertan tasan 3-3 tai id5ll3
pakko. peluuta

on Ax



LEIKKAUS

Maassa tehdaan leikkaus, kun sinulla on haarukka
tai korkea kuvakortti, vali ja sen jalkeen sarja

Maasta saamasi tikkimaara riippuu leikkaamasi
kuvakortin sijainnista

Tarvittaessa pelaa jotain muuta maata, jotta voit
jatkaa varin kasittelya oikeasta kadesta

Jos maan kuvakorteista puuttuu rouva, niin 8
korkeintaan kortin maassa leikataan, 9 kortin maa
vleensa topataan. Kuningas leikataan viela 10
kortin maasta.




LEIKKAUS

vAQO | v AQD2 | v ABQ2
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v8B5)R) | vyK5® | v©QJ10

Saat varista 2 Saat varista 3 Saatvarista 3 Saat varista 3 Miten varin
tikkia, jos tikkia, jos tikkia, jos tikkia, jos pitaa istua
kuningas on kuningas on rouva on kuningas on vastustajalla,

lannella. lannella. lannella. lannella. jotta voit saada
Jos (kun: toinen  Huolehdi, Kannattaa Pelaat dssin, kaikki 5 tikkia?
kdasi matalaa)  ettd olet taas ensin pelata jos lansi
ldnsi pelaa eteldn kuningas, peittaa (kuva
pienen, pelaat kiadessa siltd varalta kuvalle)
rouvan. Jos ¥ K kiinni kun etta rouva rouvan.
on lannell, saat jatkat hertan on

rouvalla tikin. peluuta singelina.



KAKSOISLEIKKAUS

* Leikkauksen variaatio, jossa sinulla on kaksi
puuttuvaa kuvaa

e Voit saada kaksi tikkia, mutta yleensa joudut
antamaan yhden puolustajille

e Kun leikkauksen onnistumisen prosentti on
50%, niin tuplamaskin onnistumisprosentti on
75%.



ESIMERKKEJA TUPLAMASKISTA
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MIKA VARINKASITTELYN PERUSSAANTO?

1) vKQ2 [2) YAQ6 [3) wK7 |4 YAJ2 |5 vA8652

i

i

i

i

i

v 853 v K7432 v QJ1063 v Q105 v KJ3
Pelaa kohti Kuvat ensin Kuvat ensin Leikkaus Leikkaus
kuvia lyhyesta varista lyhyesta varista

6) ¥ KJ4 7) YAQJ [8) v852 9) VA2 10)¥ KJ1062
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v Q853 v7432 | vQJ763 | v KQ10543 v 974

Pelaa kohti Leikkaus Pelaa kuvia Kuvat ensin Leikkaus
kahta kuvia kohti lyhyesta varista




