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PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

* Pelinvieja tekee pelinvientisuunnitelman heti
kun lepaaja on levittanyt poydan nakyviin —
siis ennen kuin pelaa yhtaan korttia!

* Pelinvientisuunnitelman tekeminen
nopeuttaa pelia: mietit kerran koko pelin
kulun ja noudatat suunnitelmaasi, ellei jotain
yllattavaa ilmaannu

* "Hyvin suunniteltu on puoliksi tehty”



PELINVIENTISUUNNITELMA SANGISSA

Pelinvieja laskee pikatikit

Jos pikatikkeja ei ole niin paljon kuin on
uvattu ottaa tikkeja, niin pelinvieja paattaa
mista kasvattaa puuttuvat tikit

Pelinvieja kasvattaa tikkinsa ennen kuin ottaa
omat pikatikkinsa

Pikatikkien ottaminen pelinviejan lyhyesta
maasta kasvattaa puolustukselle tikkeja — jos
otat pikatikkisi heti, et paase enaa kiinni
hakemaan kasvaneita tikkejasi




PELINVIENTISUUNNITELMA VALTTIPELISSA

Laske menevat

Varmista tulevat

Jos menevia liilkaa, mieti mihin saat ne
havitettya

Mieti valttaatko heti vai onko jokin parempi
pelinvientilinja

Mieti, onko pelkoa puolustajien varkauksista



PELINVIENTISUUNNITELMAN

TEKEMINEN

Huomiol seuraavat asiat:

" Oikeaoppinen varien kasittely

" Omat yhteydet

= Puolustu

= Puolustu

<sen tikkimaara

k<sen yhteydet

" Vaarallinen vastustaja



PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

* Oikeaoppinen varien kasittely:
= \ahvasta varista kuvat ensin siita kadesta,
jossa varia on vahemman
= Arassa varissa pelaa kohti kuvia
= [eikkaus

* Omat yhteydet
= Kuinka paaset oikeaan kateen tarpeeksi
monta kertaa kasittelemaan varit oikein
= Kuinka paaset hakemaan kasvaneet tikit



PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

e Puolustuksen tikkimaara
= Saako puolustus liikaa tikkeja ennen kuin
ennatat saada omat tikkisi
= “kilpajuoksua”

* Puolustuksen yhteydet

" Pystytko estamaan puolustusta hakemaan
kasvaneet tikkinsa

= Missa jarjestyksessa sinun on kasvatettava
tikkejasi, ettei “vaarallinen vastustaja” ole
kiinni kun, puolustuksen tikit ovat kasvaneet



PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

* Vaarallinen vastustaja

= \Vastustaja, joka ei saa paasta kiinni

= Hanelld voi olla kasvaneita tikkeja, jotka saa
otettua kiinni paastessaan

®" Han voi kaantaa jotain varia "lapi”

* Han voi saada annettua partnerilleen
varkauden

= Pelinvienti pitaisi suunnitella niin, ettei
tallainen vaarallinen vastustaja ole vaaraan
aikaan kiinni



PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

Apuna pelinviennin suunnitteluun:
= Tarjoussarja
= Lahtokortti

®» Puolustuksen merkinannot



PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

* Tarjoussarjan vaikutus pelinvientiin:

" Onko jompikumpi puolustajista avannut =>
hanelld pitaa olla vahintaan avauskaden voima

" Onko puolustus ollut yleensa tarjoussarjassa
mukana? Mita olet saanut tietaa tarjoajan
voimasta ja varien pituuksista?

= Jos puolustus ei ole ollut lainkaan mukana
tarjoussarjassa, mita se kertoo heidan
voimastaan?

= Pelin aikana sinun pitaa laskea paljonko voimaa
olet puolustajilta nahnyt ja miettia kuinka paljon
voimaa voi olla/pitaa olla jaljella.
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PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

e Mita lahtokortti kertoo:

= Lahtokortista voit paatella varin pituutta (jos 1ahto
on pituuden mukaan) tai voimaa (jos 1ahto on
sarjasta)

= Sangissa lahdetaan yleensa pisimmasta varista =>
kyseisen varin pituus yleensa lahtijalla

= Valttipelissa lahtija voi hakea varkautta => joudut
miettimaan miten voit estaa varkauden, mikali et
pysty poistamaan heti valtteja

= Mikali sinulla ei ole lyhyessa varissa yhtaan kuvaa,
eika varista tule 1ahtoa => lahtijalla yleensa arka
kombinaatio varissa: AQx, KIxx yms.
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PELINVIENTISUUNNITELMAN
TEKEMINEN

* Puolustuksen merkinannot

= Samalla kuin puolustus antaa merkinantoja
partnerilleen, myods pelinvieja saa saman
informaation

= Tarkkaile puolustuksen pituusmerkinantoja =>
voit saada tietoa siita, onko varisi kasvamassa

= Tarkkaile puolustuksen voimamerkinantoja =>
voit saada tietoa maskin onnistumisesta tai siita
kumpi vastustajista on paasemassa kiinni
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Tee pelinvientisuunnitelma
ennen kuin pelaat
ensimmaiseen tikkiin
poydasta.

Monta pelia on pelattu
pietiin turhaan
ensimmaisessa kortissal
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